


CoPtos, belle Cop’cos

\/i“e au nord de l‘EmPire Nehekharéen, seule au milieu de nulle part, forteresse de la civilisation face aux

PCUP]CS barbares et aux orcs tOUJOUFS PIUS nombreux.

Théétre d’un massacre encore inexpliqué a cejour, tu as vu ta déchéance et ta désertion Pendant presque 50

années.

Tu caches encore tous tes mgstéres, mais tu as su reconquérir le cceur des hommes et des femmes désireux de

vivre un nouveau départ.

(n endroit de repos et de réconfort pour ceux souhaitant fuir les activités de l‘emPire.
Un cauchemar pour ceux souhaitant se faire un nom et gagner renommee et richesse.
La concurrence est rude et clest ce qui fait ta beauté¢ Coptos.

Car qui dit concurrence, dit argent.

Au milieu de tes oasis, tu te dessines tel un monument a la victoire des dieux et des hommes face au désert.

CoP’cos, belle CoPto&

Cette année encore, a loasis des Kriss~©tha hors de tes murs, a lieu le festival de ta renaissance

Gloire a Serge'f ]n Anthis qui fut a ]’origine de ta nouvelle gloire, de ton nouveau visage face au monde.

Gloire a Ftra qui illumine les cieux. Gloire a Geheb pour la g]oire de notre terre.

Gloire a Nagash notre Empereur.

I~ t maintenant, que la fete bat de son Plein.



Note d'intention

Theme : E gypte, festival
Durée : Matin du Samedi 30 jui"ct 2022 abapres midile Dimanche 31 Juillet 2022 (aprés midj)
Terrain : Oz un autre monde ~49 330 [ triché
Nombre de joueurs : illimit
Nombre de PN : 80
Tarif: 70€F )/ 40€ PNJ

Pour des raisons d’ambiance et de protection psqchologiqdc, les mineurs ne sont pas autorisé sur ce GN

Nourriturc : Vous aurez le droit a 1 coupon repas Parjour, midi ou soir c’est vous qui choisissez. Lc Pctit

dc’jeuncr est compris dans le Prix du billet pour le vendredi, samedi et dimanche.

Tousles Participants sont attendu le Vendredi 29 3 Partir de 15h afin de réPonclrc aux éventuelles questions,
le montage des camps mais aussi le bric{:ing généralc du GN

e [ ivret de Sécurité ainsi que le formulaire sont 3 renvoyer signés aprés l’inscription a

Icscchosdcslimbcs@gmail.com

L’ambiance

C‘est la fete 1 | e GN que nous vous proposons est un mélaﬂge entre le festival et un Gan c{iplomatiquc.
]nspiré de l'univers de Warlﬂammcr, vous pourrez rentrer dans la peau drun Néhékharécn, le Premiér E_mpire
humain existant en ~2000 avant Sigmar. Cc (an se déroule dans la méme Période qu‘un autre GN de notre

création, “Lcs E_CI’]OS diun Commcncement".
Ce festival se passe dans Pune des oasis a Proximité de la ville.

Vous serez des habitants de la ville de CoPtos, du pauvre mendiant au noble de 'une des grandes familles.
Vous évoluerez lors du festival dans une intrigue ot les familles se font une course a la richesse et au Pouvoir.
Sournoiserie, CmPoisonncment, manipulation, vous avez de nombreuses cordes a votre arc afin de vous attirer

!CS Favcurs dCS PlUS grands.

Mais le (GN ne se limite pas seulement a ca. | e marchandagé comprénd une grandc Partie CIUJCU s arnaquez,

vendez, raclﬂctcz, soyez riche et démarquez vous.



Vous pourrez retrouver diverses situationsjouées durant le (iGN : sexe, égorgement en Pleine rue, mise a mort,

distinction sociale, esc]avagisme, maniPulation, torture Psgchologique et Plﬁgsique.

\Vous laurez comPris, lejeu comPor’cera essentiellement dujeu diPlomatique et marchand. Mais pensez que
méme le Plus grarxcl des marchands doit se Protéger des rivaux. Fersorme n'est a l'abri d'une lame assassine.
I tant unjeu basé surl'univers Nélﬁékaréen de Warhammcr, vous serez tous des humains et les créatures

seront toutes insPirées de ce méme univers.

Nous demandons a tous les Participants d'avoir des costumes en rapport avec l‘époque et l'univers choisi. (n
autre livret vous exPliquera Plus en détail ce que nous souhaitons afin que cela soit le Plus immersit Possible

pour tous.

s magje occupe une Placc trés imPortantc dans l'univers de Warhammer. E_“c vient des dieux et ils existent
réellement, ils sont omniprésents dans tous les aspects de la vie, dans le ciuotic]ien de tous les habitants. Priez-
les, faites des offrandes et ils vous le rendront bien, oubliez-les et ils vous rappe”eront alordre. Onne peut
pas étre non croyant car a tout moment, c’est grace - ou a cause - de tel ou tel dieu ciu‘un désastre ou un
miracle apparait (méme si ce sera avant tout de votre faute); et pour cela, les Priéres comme les offrandes sont

essentielles !

| es |nscriptions

Lors de votre inscriPtiorx,ciue vous soyez FJ ou FNJ vous clisPoserez dun formulaire a remPlir et a nous
renvoyer avec vos informations Persorme”es, le nom de votre personnage, son métier, ses compétences et son

backgrounc{, ainsi qu’un formulaire de sécurité a renvoyer signé.

| es organisateurs vous renverront une fiche FJ avec vos informations de base, ainsi que les informations et

dotations compiémentaires.

Nous ne créerons aucune relation de couple si vous ne l'autorisez pas dans le formulaire. Sivous souhaitez

Jouer ce type de relation avec une personne en Par’cicu!ier (et clui est au courant), il faudra nous le notifier.

| e (GN est interdit aux mineurs.

| a FAF comPrend votre Par’cicipation aujeu, l‘assurance, lachat pour des costumes Fn} SPéchCic]ues, décors
et constructions (un sacré Paquet), la nourriture, les artistes et artisans clui seront Présents sur Place, la

gestion des toilet’ces, la location du terrain.



Le couchage sera a votre charge) que vous soyez FJ comme FNJ, avos tentes ! Le campement sera enjeu,

ﬂ’OU]DliCZ Pas dC PFCHC*I‘C dC CIUOi camowqer 165 tentes modemes, clans la mesure clu POSSi]ﬁ)IC.

Nous n'effectuerons aucun remboursement entre le ier Mars etle 1er Octobre 2OZ .

(Ces conditions suPPlantent celles de la CGF Mais il vous sera ParFaitemen’c Possible de revendre votre
Place en cas de désistement. Dans ce cas n'hésitez pas a utiliser nos réseaux sociaux. |a totalite de I‘argent va
a Les Echos des Limbes qui est Partenaire de l'association La Ché’ce”erie Nantaise, organisatrice du GN
(e sont eux qui s‘occuPent des achats, constructions, et de la ]ogisticlue du/ des (GN. | e (Gn reste
cePendan’c organisé en tant qu’associatiorx

I” nvous inscrivant, vous devenez membre temPoraire de Passociation et étes assuré par cette derniere

uniquement surla durée du GN

Note particuliere

Nous restons dans une époquc Particuliérc, que ce soit dans le GN comme dans la réalité. Nous souhaitons
ouvrir l’csprit de tous sur ]’éga!ité des sexes et surla diversité. Alinsi, il ne sera pas rare de voir une personne en

toP]css (sans haut), qu’c”c soit de sexe masculin ou féminin.
| a nudité totale est interdite bien évidemment.

Nous n'autorisons aucune scéne de viol ou d‘agrcssions sexuelles quc”c qu‘c“e soit.

QOuelques informations complémentaires

Fourquoi sitot 7 (Carnous allons rapidcment faire les demandes de décors, chercher des artistes et des
artisans pour llambiance et la vente. Tout cela demande bcaucoup de temps Eifs cl’argcnt
Sivous le souhaitez, nous pourrons mettre en Placc une liste des fabrications que nous souhaitons réaliser

afin que vous Puissicz é&tre tenu au courant de 'avancée des travaux.

Nous avons bcaucoup d’espoir dans la réussite de ce GN, et Pambition de le conduire a i (GN tous les 2 ans.

Nous nous réservons le droit de refuserla Participation d’unjoueur oujoueuse que nousjugeons néfaste ala
bonne tenue de ce GN Sa Place lui sera alors remboursée et remise en vente. La raison pourra étre donnée

par mail, si il ou elle en fait la demande.



Nous nous réservons le droit d'exclure un/e Participant/e si nous le/!ajugeons irresPectueux/se envers nous,

notre travail, ou envers autrui.

[T ncasde vol d'un artisans ou un artiste, nous nous réservons le droit de demander a tous les Par’cicipants de
vider la totalité de leurs tentes et affaires Personne“cs. Nous pouvons a”erjusqu‘é Iarrét temporaire du GN

Jusqu’é trouver l’objet volé.

Les Echos diun Désert est unjeu de bonne ambiancc, corcliale, de comPréhension et de respect des uns

envers les autres. Nous ferons tout pour que ]ejeu reste ainsi et nous vous demandons d'en faire autant.

Four toutes clues’cions, vous pourrez les poser sur le Facebook ainsi que le Discord du GN dans le “FAQ{’

“| e Vogagc est le meilleur moyen de se Pcrdrc, et de se retrouver en méme tcmPs”

Caravanier anonyme



Déroulemcnt du qu

Cejeu est un festival dans un (5N et non ['inverse.

Vous pourrez choisir vos métiers Parmi ceux existants, si vous avez des idées un peu Par‘ciculiéres, vous pouvez
Prendre "[abitant Lambda"‘ Si votre idée ne s'inscrit pas dedans) venez nous en Par]er en Privé directement.
Les roles imPortants serontjoués par des FJ Les FNJ seront des habitants lambda pour leur roles

Principaux‘

| 'arrivée clesjoueurs se fait le vendredi entre 15h et 1 9!’1. le bricxcing se ferale vendredi soira 2 1h. Si vous ne

pouvez pas &liire Présent ou sivous étes en retarcL nous vous ferons un récaPitulathc au Fc Orga.
La soirée du ven&reclij reste l"IOI"SjCU et ]cjeu débutera des votre réveil le samedi matin a 9}1.

” n'y aura aucune pause durant le GN, la nuit lejeu continue, mais nos FNJ seront en pause a Partir de 2h du

matinjusqu’é 915 le lendemain. Vous étes libre de continuer éjoucr entre vous.
Lejeu s'arrétera le dimanche entre 15h et 17h.

UHC taverne sera a votre clisPosition durant le GN, vous pourrez y récuPérer vos repas et vous désaltérer a

volonté. L’alcool sera payant, mais nous offrons un verre gratuit a tous les Participants.



Quclqucs réglcs de bonne conduite

Respectons la nature et les petits oiseaux

| e site ot se déroule notrejeu est le terrain d’Oz. Nous avons la confiance de ses Propriétaires, ceux~ci sont
certains que nous le rendrons tel qucl alafin du GN. ” est donc ir\c{ispcnsablc que chacun fasse attention,

dans le but de faire honneur a cette confiance. Tt de Pouvoir a nouveau fouler cette terre.

> Nejetcz pas vos mégots, une zone fumeur sera mise en P]ace dans chaquc camp ou dans une zone
Particu]iére afin d’éviter tout dépar‘t de feu et clésagrément pour les autrcsjoueurs. T out fumeur surpris en
dehors de cette zone risque une sanction. | a moindre source de flamme peut déclencher un inccndic, surtout

avec les canicules actuelles. Lcs zones fumeur sont toutes rﬂors qu.

> Respectcz les consignes de tri : des Poubc”cs de tri sont mises a votre c{isposition, ne laissez pas
tratner vos déchets. Qpe se soit pourune meilleure immersion enjeu, pour le respect des autres ainsi que notre

bonne vieille terre qui vous en remerciera.
Dcs Poubc”cs seront mise en Place dans chaquc camp etun peu Par‘tout surle terrain clejeu.

> Sivos Poube”es sont P!eincs Ou que vous en voyez une P]cine, informez-en un orga ou le Pnj référent

de votre groupc.

it cmcin, respectez le terrain et le balisage, pensez a votre sécurité et a celle des autres.



::jécurité

> Chacun doit éviter les situations dangereuses pour lui méme, mais aussi pour les autres. N’hésitez

pas a s’coPPer tcmPorairement une situation et la rePor’cer un peu Plus loin.

> [ necas de blessure réc“e, stoppez ce que vous étiez en train de Faire, et vérifiez Pétat du blessé,

prévencz un orga ou une personne habilit¢e. ( Ine trousse de secours sera mise a disposition au point orga.

> I” n aucun cas vous ne pouvez forcer que]qu’un éjouer une situation qui le/la met mal a Paise. 51’ la
personne re)cuse, mettez vous d’accord si la situation a eu lieu ou non, réagissez en fonction. [ ncas de

désaccord, venez au FC orga et nous réglcrons le Probléme avec vous.

> | 'intérieur des stands des vendeurs est horsjeu, mais l'extérieur du stand ne llest pas. Sijamais vous

voyez unjoueur a lintérieur d’un stand et qu’il n'arien a Yy Faire, Prévenez immédiatement un orga.

> [l est obligatoire de lire le livret “|_a sécurité avant tout” et de le renvoyer signé avec le formulaire afin
que nous soyons slirs que vous l’agez lul ce (GN reste assez Particulier, faisons tout pour que les choses se

Passent le mieux Possiblc.

> le “\/RA]MENT \/RA]MENT”, est un code pour signaler que vous passez horsjeu Cits que le

Prob]éme est réel et/ou Persormel. Si cela arrive dans un combat et vous étes le Por‘ceur du coup, allez voir
Petat de la personne, ignorez tout le reste. Si cest dans un cadre Particu]ier, voyez lietat de la personne. Si

elle ne va pas bier\, Psychoiogiquement ou Phgsiquement Parlant, amenez-a dans la SaFe /one.

> (ne Safe /one sera ala disposition de tous, il s'agit d’un endroit ot les Par’cicipants ressentent le
besoin de s’extraire dujeu pourront se rendre, un orga sera présent ou vous en trouverez un non loin qui sera a

votre écoute.

> il y aura un code couleur afin que vous Puissiez repérer les personnes Particuliéres :
Kouge :orga, ou FNJ quigardc un stand.
Orangc : secouristes

\/ert s Fersorme inap’ce a effectuer un combat enjeu, en cas d’at’caque Parie'ben avec cette personne, Cils

mettez-vous d'accord surle dénouement de celui-ci.



Campement

e campement, sera une zone I Jeu 24 Voici quelques informations supplémcntaires :
> ” est recommandé de camoufler les tentes modernes ou trop médi¢vales par &es, draps, HEMHURES), ©HE o

> L’intérieur des tentes est déclaré / one HRFJ soit clairement Hors qu. Fcrsormc n'est autorisé 3
rentrer dans la tente de que[qu’un sans la présence ou Paccord de cette personne. Sijamais quelqu’un est

suspecté de vol, il sera fouillé entierement. Sogez Fair~Pla5, cette zone ne sert pas a cacher des ob}'ets ligs au

Jeu!

> Léc!ﬂcz vous sur le décorum de votre campement, vOous serez répartis par Fami”e, et tant que cela garde

une cohérence en fonction des richesses de celle-ci, amusez-vous.

> \/aisse”c Pcrsonne”c pour les repas, les couverts, gobe!ets et assiettes ne sont pas Foumis, pensez a

apporter les votres. cf rubrique S quand on a faim”.

> (ne zone [Hors Jeu sera mise en Place a proximité du coin fumeur pour le respect du confort clejcu
de chacun. Sivous souhaitez passer [Hors Jeu et discuter avec d’autresjoucurs de vos anciennes aventures

dans d’autres (GN, sans déranger Pimmersion des autresjoucurs, nous vous invitons a vous y rendre.

I” t quand on a faim

i repas Parjours (hors Petit cléjeuner) est Pris en compte dans le Prix du billet. Vous aurez simPlement avenira

la taverne avec vos propres couverts (AUCUN COU\/ERT DN SEKA FRﬁTE) lors des horaires

d'ouverture.

Si vous étes trop nombreux au GN, nous mettrons en Place Plusieurs zones de service afin que vous

n'attendiez pas Plusieurs heures.

Vous pourrez retrouver les horaires d'ouverture de la taverne,/ zone de service, non loin de cette derniere.
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KF sexuel ou tendancieux

Cc sont des RF’ qui ne sont pas acccptés de tous,
soyez tres attentif a votre interlocuteur. &'il est gené
ou mal a Paise arrétez-vous. Aucun geste ou Parolc ne
oit étre tait ou dit sans le consentement des autres
doit étre fait ou dit l t td t
Par’cics présentes. S'il nous est rapporté des gestes
déplacés, nous nous rcnseigncrons surles événements.
Selon, des sanctions seront Priscs a I’égard du ou des
autits, et 3 minima, nous aurons une oreille attentive
fautifs, et lle attent

(voir Plus) aupres des victimes.

F’ourjoucr une scene sexuelle, vous avez 2 Possibilités:

> Si vous ne souhaitez aucun contact Physique PourX raisons, vous pouvez sgmboliser la scene avec
des bonbons.
| es bonbons seront tous fournis et vous pourrez en récupérer a la maison close. Sijamais vous souhaitez

jouer une scéne sexuelle ai“eursJ il suffit de passer et de se serviren bonbon.

Four effectuer une scene, il faut se mettre a 2 et mettre un bonbon dans la bouche de l'autre équivaut a
une scéne de sexe. CePendant :

Ur: groupe ciui s‘échangcnt des bonbons Fartouze

Un couP!e qui s‘échange des bonbons : sexe a2

Une personne qui mange des bonbons toute seule Flaisir solitaire. (Donc, si on vous voit manger des

bonbons au milieu de tous.‘.>
> Qu alors vous pouvez effectuerun massage du dos, des Piecls ou des éPaules‘

Les 2 Parties DO]\/ENT étre d’accord surla Partie qui recevra le massage. Si aucune des 2 Parties ne

tombe cl’accorcl, effectuezla scene selon la Premiérc méthode.
Bien entendu, vous étes libre de mimer, crier, souffler afin de donner un peu de corps a votre scéne de sexe.

A noter que sur le (4N aucun p de viol nest autorisé, comme aucune raison nejusthciera le «viol » d'un

Personnage.

Et ey qu’il/e“e soit esclave) noble ou marchand. Homme, Femme E1HCon
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Lcs Régles et Annonces particuliéres

| es Organisateurs peuvent a tout moment du GN crier Plusieurs annonces en cas de Prob]émes ou pour

Préparer un sale coup.

« Time FFCCZC > 3 Arrét du temPs, personne ne bougc et vous fermez les yeux.

« Timc ]N » : [indu | ime [Treeze

« STOF »: 1 OUT LE MONDEL. peut utiliser cette annonce en cas de danger immédiat et réel
P =

pour une personne. | e temps s'arréte afin que le danger soit écarté, que ce soit vous ciui vous déplacez ou

retirez le danger, Puis vous reprenez tranqui”ement

La douleur : Notre GN est orienté surle Ké]e P]ag. Ne pas avoir de rég]e de Point de vie vous invite a avoir un

maximum de réalisme : on ne saute pas a cloche Piecl avec unejambe couPé. Exprimez votre douleur, P]eurez, criez,
rampez, faites comme bon vous semble maisjoucz lejcu au maximum. | 'ambiance et 'amusement en (GN c'est vous, pas

les régles.

T

A’ctaque CIC Camp : (ne attaque de camp est une véritable attaque, c'est a dire que vous allez a

P]usieurs dans un groupe de tentes afin d'attacluer Piusicurs personnes et d'attenter a leur vie. L‘attaquc de

camp n'est pas furtive.

Sivous souhaitez simplemcnt voler des choses, tuer une personne, ceci n'est pas une attaque de

camP.L’intéricur des tentes reste Eorsjcu.
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T ous les objets du jeu doivent rester hors de la tente.

En cas cl'attaque de camp, vous devez:

—Avoir un orga ou FNJ référent avec vous

- Avoir Plusicurs lumieres (sgmbolisant des torches) avec vous

~ Expliquer de maniere RF et Précisc a haute voix que vous venez attaquez le camp.

1 lesjoucurs ne se levent pas, vous ne devez en aucun cas vous rendre dans leur tente ni taper dessus.
Prévenez !’orga oule PN reférent en lui montrant la ou les tentes visées par ]’attaquc, Puis Poursuivez vOs

occupations.

L’orga oule FI\U référent accrochera une bande de tissus Orange surles tentes c]ui ont été attaquécs

durant la nuit. Si vous remarquez une Pincc a lentrée de votre tente, allez directement au FC orga

LC VOl et l'assassinat : les 2 se font de maniere Réle Plag, il n'ya pas de régle la-dessus 5/\(/”: pour

les armes et la sécurité.

Lorsque vous volez l'arme d’unjoueur ou que vous en rachetez une a unjoueurJ allezle signa]er directement au
FC orga. Le but est de savoir qui Posséde que”e arme. Nous savons tous que les armes de C]N cotitent cher.
Donc prenez-en soin comme s'il s'agissait de votre propre arme. Silarme est trop unique, que ce soit par son
Prix ou sentimentalement, et que lejoueur demande a ce qu‘on la lui rende, faites-le. Vous pourrez ensuite

décider ensemble de ce qui se serait Passé enjeu.

i iamais Parme ou Pobiet du larcin ne revient pas enjeu aprés 1 h, il s'agira d’un véritable vol. Nous prendrons
Sij ) pas en jeu apres 1h,il sag P

ClOﬂC lCS mesures acléquates.

L’assassinat e Posséde pas de régle Particu]iére, sauf celle de la sécurite. Lorsque vous P]acez votre arme sur
le cou de votre ac{versaire, ne frottez pas la peau avec votre arme. Cela entraine une bralure Par’cicu[iérement

douloureuse. Mimez le ou Poserjus{:e votre arme sur la peau suffit.

51’ vous étes surPris parun assassinat, ne réagissez pas troP brusquement pourvous enfuir ou vous défendre.
Consic{érez que le mal est déjz‘a fait et que vous étes a terre, baignant dans votre propre sang. Restez quelques

minutes a terre, et sijamais personne ne vous remarque, mettez vous horsjeu et rendez vous au FC orga.
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| es Différentes familles existantes

A CoPtos, la famille ]n Anthis régne en maitre. Mais drautres familles sont Présentes et Posséclent une
influence P]us ou moins imPortante. | ors de votre inscriPtion, vous pouvez choisirla famille a laque”e vous

appartenez. “ est imPossib]e dejouer l'un des enfants de Serge'f ni de faire Partie de la famille ln Anthis.

Lorsque vous étes membre d'une famille et que vous la choisissez, sous réserve de discussion avec votre orga, vous
serez libre cl’interpréter un membre biologique, par a”égeance, un traitre ou simPlement un serviteur ou fonctionnaire.

Choisir une famille vous donnera moults informations sur e”e, son fonctionnement et ses richesses.
T outes les informations sur la famille ]n Anthis seront dans le livret | aviea CoPtos".

| _es métiers ne sont pas tous affilies a une Fami”e, un travailleur du métal peut autant étre chezles Ouicaros

que chezles Terfet‘ Comme toute famille a besoin de sa propre milice ou de ses propres scribes.

La Fami“c Qluicaros

[~ xtrémement Pieuse, tous ses membres ont la foi et le P]us grancl respect des dieux.

De nombreux membres de la famille sont Parmi les P]us hauts Prétres et pas seulement de Coptos mais aussi
des autres cités-états | | eurs noms en font trembler P]us d’un et la cohésion de cette famille allice aux dieux et
ala magie en font Pune des Plus Puissantes de Nehekhara. Les ]n Anthis se méfient d’eux tout en ne Pouvant

les rejeter car ce serait rejcter les dieux.

Les Ouicaros, outre leum[oi, sont aussi de grancls érudits dont de nombreux membres sont Précepteurs

auPrés de la noblesse notamment et des Pius riches. De grancls artistes sont issus de cette famille.

[~ crivains, sculpteurs, c!anseurs, chanteurs et autres ils sont la creme de la creme de la Fincsse, de la subtilite et

de l’inte”igence.
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La Fami“e Difia

Flus dans les affaires externes, qu‘internes, elle a fait fortune en étant Parmi les Premiéres a commercer avec les
Peuples "sauvages” du Norcl. RéPutée pour ses exP]orateurs, guic{es et chefs caravaniers, les Dhcia ont su se
faire un nom grace a leurs connaissances des régions inconnues aux autres, et leurs Procluits de luxe rarissimes,

qu‘ils Parvierment a acquérir on ne sait comment.

| a Fami“e Dhcia ne Possécle pas beaucouP diinfluence Po!itique a lintérieur de CoPtos, il s'agit méme de la
Plus grancle famille en Posséc{ant le moins. Mais ses connaissances de l‘extérieur, ses guicles et sa caPacité a

toujours avoir un coup dravance surles Produits rares en font l'un des 5 Piliers de CoPtos‘

| a ]:ami"&Terfat

De For dans les mains et Proche du PeuPle, la famille Tcr‘Fet a connules ]n Anthis bien avant le Projct de

reconstruction de CoPtos.

Artisans et Artistes avant tout, c’est une famille qui a a coeur d’ceuvrer PourFaire honneur aux dieux. Savoir
étre, savoir Faire, transmission des savoirs, bienveillance envers les leurs, ingénierie et astuce sont de maitres

mots pour eux.

Des Petites mains sur les chantiers et atcliers, aux cerveaux élaborant des Plans architecturaux P]US
imPressionnants les uns que les autres, les membres de cette famille excellent dans tout ce qu’ils touclﬁcnt, peu

importe le domaine. |ls sont dailleurs les concepteurs et batisseurs des (Grands Ateliers de (Coptos.
& i R

Fersonne ne sait vraiment a combien s’é¢levent leurs riclﬁcsscs, mais riches ils le sont assurément.

| eur réPutation nest Plus a faire etles Précédent de tres loin, famille nomade ala basc, le dogcn de celle-civit
dans le Projct de reconstruction de Coptos, une oPPortunité de rendre un dernier hommage aux dieux avant

que la vieillesse ne !’emPorte, que ses descendants lui fassent honneur.
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|La r:amillc Kriis-Otha

| a Plus fidele allice des |n Anthis, bien avant que SCrge'f ne soit chef de famille des |n Anthis, les deux familles

étaient cléjé !iécs, et avec la résurrection de CoPtos oPérée par Scrgc'f, les liens se sont encore renforcés.

Devenu le bras armé des |n Anthis, les K riis-Otha sont pour beaucoup dentre eux la milice roga]e, les

serviteurs les P]us logaux et les confidents de la famille au Pouvoir.

F]us les ]n Anthis sont riches et Puissants, Plus les Kriisttha le sont aussi. Hs Possédent égazement leurs
propres Forgcs entierement tournées vers Parmement et une tradition propre a cette famille que sont les duels
de femmes. Rares sont les guerrieres en ces terres mais dans la famille Kriis»Otha les femmes qui le désirent
peuvent aPPrenc{re a manier les armes et combattre en duel pour Phonneur de la famille mais aussi pour le

divertissement et la Protection des Plus nobles.

“|es villes de Nlehekhara sont d'une richesse et d'une beauté éPoustouﬂantcs, comme si les dieux eux-mémes

avaient Fagonnés les cités a leur image “

extrait du livret “ les terres de Pouest” &crit par un sage du royaume d’]rja
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\/otrc personnage

Four la conccption de votre personnage vous devez choisir
-Votre ]:ami“e
- Votre métier

haque métier posséde des spécialisations associées. Parfois il s'agit de connaissances, de magie rcanes
gl P B c foS

ou d'autres choses...

Dans chaque métier nous limitons le nombre dejoueurs pouvant exercer ceux~ci. Sivous choisissez un

Habitant Lamhda, voyez-vous comme un fonctionnaire qui dépencl, volontairement ou non, de la famille choisie.

| es FNJ sont ob]igatoirement des Habi’cants Lambc{a.

]nformation surles esclaves : ce réle ne pourra pas étre interprété par &esjoueurs. Les esclaves surce GN

seront comPtés comme une ressource, traitées comme tel et matérialis¢es par des cartes spéchciques. (OC livret

“|a vie a CoPtos”>

lmcormation surla Sewitude : n’imPorte qui peut, s'il le souhaite, exercer des temps de Service pour Pager/

rembourser des dettes auPrés d’autrui, cela Peut se transmettre sur Plusieurs générations en fonction du

montant de la dette. (re Dette de Service doit étre consignée par écrit grace a un Scribe.

Les métiers sont séParés en 4 catégories :

« CoPtos est bc"c, mais n‘oublie pas, aucune ville au
monde ne pourra rcsplcndir autant que Khemr. Car

c“c est Ic centre de tout.»

Mcmph Coptos a son fils lorsquc CoPtos fut

construite
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Rcligicux

Vous vivez pour la religion, vous étes rattaché a un Dieu que vous Priez eta qui vous devez tout. ” estvotre
guidc et votre lumiere. (oc livret “Coptos etle mode de vien). | es membres du clergé peuvent réaliser des
miracles gréce ala magie des dieux, de Plus vous étes traités avec le Plus grand resPect, autant par les nobles

que par la Plébe.

Vous étes Parmi les gens les Plus imPortants de I’Empire car vous étes la voix des dieux qui régissent la vie de

chaque CitOyCﬂ PCU imPOY’tC sSon rang ou son sang‘

Les [Hauts Prétres et les Prétres sont exemptés de la rég!e de l'offrande carils ont cléjé offert leur vie au service
de leur dieu, mais tel n'est pas encore le cas des Discip]es et des Adeptes‘ Mais rien ne les emPéche de faire des

offrandes ou des rituels afin de suPPIier un dieu deffectuer un miracle.
| a hi¢rarchie chezles Prétres est simple :

Lles ralauts Frétres
1I. les Frétres
I1I. les Discip]es

]\/ les Acleptes
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Commcrciai

Vous étes dans la branche du commerce, quoi que vous Fassiez, vous le faites pour le benefice. Qp‘i! soit
Personnel ou pour la famille. Vous avez un stock de biens et d‘argent que vous avez accumulé par différentes
transactions. \Jous avez aussi des contrats avec certains artisans, nobles, caravaniers et travailleurs. | es

contacts et les ressources sont cligérentes entre un marchancl et un vencleur ambulant.

Les marchands Posséclent tous une “carte de marchancl”, qui Permet de connaitre la quantité de ressource que

Possécle lejoueur et aussi les différentes transactions.

Cette carte autorise aussi le marchand a vendre en grosse quantité et de Posséc{er un étal. Tout le monde

peut vendre, mais seuls ceux Possédant cette carte sont autorisés a vendre de maniere “officielle” un bien.
Organisation :

-In ville - l’organisation de la vente en ville se fait par comPtoir‘ Chaque comPtoir regroupe un certain nombre
de marchands qui vendent a des endroits spécipiqucs attribués par le rcsponsable de comptoir.

Chaque famille Posséée au moins un responsablc de comptoir enville afin de gérer les ventes. (Jn marchand
n’a pas le droit de vendre en ville surun étal s’il nvest pas rattaché a un ComPtoir, a ce moment la il doit vendre

chez lui.

- | nextérieur: Ce sont les (Chefs de Caravane qui commandent l’expédition et lavente lorsqu’un groupe de
marchand souhaite se &éplacer de ville enville, ou aller échanger avec les petits (lans aux alentours. | _es

\/endeurs Ambulants sont dans ce cas Précis,tous rattachés a un chef de Caravane.

lmcormation surles esclaves: ”s sont la Propriété des marchands et corvéab]esjusciu’é la mort (méme silaisser

mourir un esclave et le remPlacer colite cher). “s sont aussi un bien vendable.

Note : il n'y a pas de vendeur d'esclaves fixe cnjcu.
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Artisanat

C‘est grace avous que la ville Fonctiorme, les artisans construisent, découvrent, innovent toujours de nouvelles

choses. Dans les villes nchekharéenncs, Cestla course ala tcchno]ogie eta ]’ingéniosité, faisant évoluerles

savoir faire ancestraux.

(Cherchant toujours aaller P!us loin dans la quéte de Pexcellence, que vous soyez herboriste ou fondeur, vous
avez toujours des découvertes a faire. [ tles familles sont souvent prétes a payer cher pour s'octroyer le

Prcstige li¢ a votre invention. De P!us vous avez de nombreux contrats avec diverses personnes.

Organisation 5

> | _es artisans sont généraiement inclépenc]ants. Il arrive cependant que des représentants soient
nommés par type de matiere travaillée, et deviennent des porte Paroles pour leurs compagnons. | e savoir faire
et ]’exPériencc imPosent le respect, aussi une hiérarchie de valeurs existe-t-elle en fonction de ces facteurs.
Cl‘laque Artisan a debute unjour en étant un APPrenti, Puis un Artisan, certains tendent a devenir Maitres
Artisans ou encore (_hefs d’ Ateliers ou de | ravaux. Mais ce sont des aPPe”ations officieuses régnants au
sein des gens de métiers. Seul comPte le résultat du rendu d'une oceuvre, dun travail, c’est ainsi que se batit la

Réputation ctla Renommée d’'un Artisan.

> ”5 ont de nombreux mécenes et financeurs. Cela leur Permet diavoir assez cl’argent pour Poursuivre
les éventuelles recherches et travaux qu’ils entrePrennent. En quéte dela PCrFection de leur art. Toujours Plus

Procl—]cs des Dieux.

> ertains artisans sont directement au service d'une famille ou d'une personne. De ce fait, il peut s'il le
P P

sou!-xaite, vendre ses réalisations a d’autres ; mais ses recherches et ses fabrications iront en Priorité a celui

clu'il sert. Un Artisarx Peut éga]ement passer par un Marchancl en ciui il a “confiance” pour vendre ses ceuvres

ou services.

> | es esclaves : les artisans peuvent disposer dun ou Plusieurs esclaves mais attention, un esclave
cotite cher a Pentretien et un Pc’cit artisan n’aurajamais les moyens d’en entretenir un.. ” est souvent Plus

Juclicicux pour un artisan d’avoir recours a un aPPrenti.
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Fonctionnaire

| _es fonctionnaires regroupent Plus de 80% des habitants de la ville, ils permettent le fonctionnement de cette

derniere sur tous les Plans, culturel, économique &t Po!itique.

| e role des fonctionnaires fait Partic intégrante de la hi¢rarchie de la vi”e, nous les retrouvons partout et a

divers échelons.

- | es Hauts fonctionnaires (Architecte, [Jaut général de guerre... le (Gratin de tous les métiers) sont a la téte
de la ville, au dessus d'eux il ya Scrge’f et une Poignée de personnes.
-] _es Scribes sont au service de la personne clui les embauche pour conserver une trace de ce qui est dit.

(contrats, d’autorisations de vente,...)

- | es militaires (garcle du corps, garde de la ville, escorteur, gardc du templc, milice Privée), ils sont clﬁargés de

la sécurité et de faire en sorte que les choses se passent pour le mieux, pour eux comme pour leur protégé.

-] es Citogcns | ambda. (] es Agriculteurs, Péchcurs,...)

«Ma Priérc du matin est instant le Plus merveilleux et serein de ma

jouméc»

{Une femme avant de partir travailler 3 Patelier
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| es Métiers

Cl‘laque métier Posséée des compétcnces ciui lui sont associées. Vous pouvez retrouver les différents métiers

existants sous les catégories déefinies Précéclemmentj Religieux) Commercia!, Artisanat, [T onctionnaire.

\ous retrouverez entre Parenthésc [77] un chiffre ou des informations comp]émcntaircs. | e chiffre definitle

nombre de Place limitées a ce métier.

Lorsque vous voyez “au choix” c’est que vous pouvez choisir une ou Plusieurs comPétences entre celles qui

sont marquées et/ou dans la catégorie (cormaissance ou arcane)‘

Religicux

Haut prétre [ 12, 1 par died]

Les Hauts Frétres sont cxemptés de la rég]c de loffrande.

Dans chaque ville, il ya toujours un haut Prétre de chaquc dieu, le travail de ce dernier est Politique et religieux.
(Jn haut prétre fera toujours tout pour réPondrC aux besoins de ses fideles, il permet un lien direct entre
I"humain et le divin carici, les dieux existent réellement. Sa foi ne fait aucun doute tout comme son implication
Sa voix est celle de son dieu et malheur a celui qui dirait le contraire, fut-il noble. Sa fonction f‘obligc
égalcmcnt a cotoyer les Plus grancls de l’empire et a étre un conseiller, un confident de ceux-ci. | e haut prétre,
Posséde une influence monumentale surles décisions Politiques et de nombreux chefs de familles vont
concerter un haut Prétre pour connaitre son avis. H doit donc étre aussi un fin stratége pour amener les nobles
a débourser plus pour son dieu et Pouvoir vivre dans le luxe que sa fonction lui attribue. | es hauts prétres
vivent dans le luxe grace a leurmcoi, nombreux sont les Prétres révant de devenir [Jaut Prétre ctjouir de leur
Position ainsi que du confort associé a cette Position. | es [Hauts Fré’cres sont trés Pris et nont pas le temps
Pourgérer une vie de Fami”c, il en sont humainement coupé& | es [Hauts Frétres sont toujours accompagnés
d’un ou deux F’rétres, ceux~ci les secondent dans leurs diverses taches et leurs sont entierement dévoués. Hs
sont tel leurs ombres, et seront amenés, unjour pcut-étre, a assurer la fonction de [Haut Pretre. Sileur Dieule

veut. | es [Jauts Prétres ne cotoient pas la Plébe, sauf lesjours de grandc Priére.

Ty ils sont les seuls a Pouvoir se vétir dune peau de LéoParc{.

(_ompétence : Magie, ritualisme, lire et écrire, 2 au choix dans : (_onnaissance
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I rétres (i)

Lcs Frétres sont cxcmptés de la rég!e de l'offrande.

UH Prétre est le suPP]éant d'un haut Prétre et il lui est entierement dévoué. | es Prétres cotoient la Plébc, car
jamais un r'iaubprétre ne s’y risquerait hors desjours de grancles Priércs. | es Prétres forment les DisciPles, ils
en ont souvent Plusieurs sous tutelle rcligieuse, tout en assistant le haut Prétrc dans les cérémonies et rituels.
Certains accompagnent le haut Prétre lors de Priscs de décisions Politiques, ou dans des taches banales de la
vie courante. ”s s’occupent de toutes autres taches confi¢es par celui-ci. UH Prétrc Pcut succéder a un haut
Prétre, sous réserve que le dieu associé se manifeste lors d’une mise a l’éPrcuvc du Possible successeur. | Jans
le cas ou le Dicu ne se manifeste pas, le role de Haut Frétrc restera vacant. Lc Prétre ne Possécle P!us

d’attaches avec sa Fami”e, son travail dans le templc i Prend la totalité de son temps.

Compétence : Magie, lire et écrire, 1 au choix dans arcane, 2 au choix dans : (_onnaissance

l 2i5ciglcs [18]

| e DisciP]e Poursuit sa formation directement avec un Frétre qui devient son tuteur. | e Prétre a pour charge
d’enseigner toutes ses connaissances a ses éléves, ce qui eng!obe un ]arge Pancl de connaissances : ]’étiquette,
auPrés des nobles et des Fortunés, comment s’occuper du tcmPle, les Priéres) ]’enseignement aux Ac{eptes
etc.. | e disciple Perc{ ses attaches avec sa Fami”e, il vit désormais pour les dieux et pour le temP]e. Rares sont
les Discip]es arrivant a Préservcr des liens humains extérieurs a la voie religieuse qu’ils ont choisi. | es
Disciples ont pour mission d’cnseigner leurs connaissances aux Acleptes notamment celles de | ire et Ecrire,

aPrés avoir suivis un cours d’au moins 30min cligne de ce nom.

Aprés 4 années cnjeu*, le disciplc passe un test afin de voir s'il est prétounona devenir prétre, il ne réussit

pas, il poursuit saformation 1 an en P!us, avant de Pouvoir a nouveau se présenter au test.

Compétence : Magie, lire et écrire, 2 au choix dans : (Connaissance
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Aclggtcs )

es acle!:)tcs permettent un renouvellement constant de prétre, ils ne savent ni lire, ni écrire, il devront
demander a un Disciple de leurs enseigner ces bases, lors d’'un cours de 30min digne de ce nom. | es Adeptes
sont Pancois formés dans une vi”c, Puis une fois la formation terminé, ils est Possiblc qu’i!s doivent Partir
assister un tcmplc dans une ville voisine. (In adcptc est nourri et logé, mais n'appartient pas enti¢rement au
templc, il doit ccpendant assurer les Pctitcs taches Par{:ois ingrates lices alavie du tcmplc. ]l peut gardcr ses
attaches avec sa famille et ses amis, Néanmoins, lors de la cérémonie de passage a Disciplc, il devra se
détacher de sa vie antéricure et prononcer ses voeux de servitude au dieu de son choix. (n Adcptc qui ne sait

i lire) ni écrire ne pourras pas s¢ Préscntcr au test de passage.

H peut devenir disciP]e aPrés 8 années d'¢tudes enjeu*. H n'y a aucune limite cl’ége pour devenir un acleP’ce.

Compétcnce : Magie, 1 au choix dans : (Connaissance

* 3 noter: les années de jeu seront rePrésentées entre les inter~gn et modulables a décision des orgas (l an, 10 ans, 3

mois,....... se sont écoulées d’un GN a I’autre)

«As-tu clt?jé vu la haute prétresse de Ptraa
Poeuvre? E t bien moi ouil Un conseil, ne lui
adrcsscjamais la Paro]c sans son accord. Je le

regrette encore au,ujour&’kui»

(Un haut fonctionnaire a un caravanier en

revenant de Mahrak
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Commcrcial

Responsable de comptoirs (5]

| e Rcsponsablc de Comptoir est l'une des personnes les P]us imPortantcs au sein de la ville, sans luiles
échangcs commerciaux seraient chaotiqucs et tout le monde Pourrait vendre partout. | e Kesponsablc de
ComPtoir est celui qui definit qui a le droit de vendre ou non a tel endroit. UH Fapgrus portant le siglc du
Responsab]c de Comptoir, l’emplaccmcnt, et la durée d’autorisation de celui-ci est remis au Marchand ou au
\/endcur Ambulant concerné. H arrive qu’un Responsab]e de Comptoir soit accomPagné dun suPPléant (Clc
son choix) digne de confiance (ccla peut étre, un marchanc{, ou habitant lambda)‘ Celui~ci porte autour du cou

et de facon visible le Sigle du Responsablc qu’i! seconde.

| e suPP]éant etle Responsablc de Comptoir peuvent exercer des contréles des Titres d’autorisation de
\/entes alaide de bras musclés. E_n cas de Prob]éme entre Plusieurs marciﬂands, c’est au Responsablc de
ComPtoirs de gérer la situation. ” peut avoir recours a diverses solutions (mécliation, milicc, intervention divine
=)

g général et pour le bon fonctionnement de l’activité, ils font en sorte qu‘i! Yy ai des marchands de chaque
famille dans une zone commerciale afin d¢viter une guerre de quar"cicr et une trop grandc concurrence. | e
Responsab]c de Comptoir s’occupc de la gestion des stocks de la famille a ]aque”c il est rattaché. Bien sar il

est aussi marcl’wand @it Peut Possécler son propre étal.

I” ncette Périoclc de Festiva], méme si les festivités sont hors de la vi”e, ce sont les resPonsable de Comptoirs

quigércnt les emP!accmcnts des Marchands, C}']cxcs Caravanicrs et \/cndeurs Ambulant.

( omeétcnce . |ire et écrire, contact interne, 2 au choix dans : (_onnaissance
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Marchand de ... [%0]

| es marchands permettent la circulation des bicns, des ressources et des richesses. \Vous étes libre de choisir
ciucls articlcs, marchanc{iscs, vous souhaitez commercer, arnaquer... \otre choix devra étre valide par les Orga

au Préa!able.

Vous Posséderez des ressources cnjcu mais aussi des ressources impalpab]cs que vous pourrez considérer
comme un stock dans un entrcpét. \/ous pouvez utiliser ce stock durant le GN cepénclant il ne pourra pas étre
rcPréscnté Phgsiqucment De P]us vous aurez une carte de marchand, il s‘agira drun Papicr cartonné ou vous
pourrez marquer vos Posscssions et vos transactions.

Uﬂ Marchand est autorisé a effectuer ses ventes dans les lieux incliciués par Un Responsa})lc de Comptoir. ”

ne Pcut pas vendre a n’importe qucl endroit sans s’exposcr ade Possib]cs Prob]émes.

Un Marchand, peut, s'il le souhaite quit’cer la ville sous ]’égicle dun C!"IC]C Caravanier afin cl‘acquérir d’autres

marchandises, s’il décide de Partir seu], il waura aucune aide de la part des familles.

Compétences : Contacte interne, 2 au choix dans (_onnaissance

Chef: (Caravanier (5]

| es Chmcs Caravaniers sont des marchands c]assiques enville et se réferent au KcsPonsaHes de ComPtoir.
]ls font en sorte de Préservcr et d’entretenir ce lien indispensablc a Pexercice de leur activité. ”s Possédent en
généra] moult Procluits exotiqucs qui viennent des autres civilisations et tribus barbares, attirant les curieux et
les collectionneurs. ]]5 se distinguent bien souvent grécc aleur apparence extravagante et au Por‘t de masques

ou tissus couvrant ]eur visagc pour les Protéger clu clésert.

| e C}wcxc Caravanier est au service d'une Fami”e, clest lui qui s‘occupe c{’organiser les voyages et son itinéraire
!orsquc la famille lui accorde les moyens acléquats, ainsi le C!’lcxc Caravanicr est souvent entouré de vendeurs
ambu!ants, exPloratcurs, marchands : soldats... ” est alors le guide etle resPonsable de toutes les personnes
qui font Partie intégrandc de sa caravane. T out comme le Kesponsab]e de Comptoir, il est aussi marchand et

Posséclc son propre étal.

Compétences : !inguistique, contact externe, 2 au choix dans : (_onnaissance
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Vcnclcur Ambulant du désert [i0]

Tout comme le marclﬂand, le vendeur Am}pu]ant du désert rcspcc’tc les régies enville. ” doit donc se référer au
Rcsponsab]c de Comp’coir, qui Pautorise ou non, a avoir un stand Physiquc et fixe. 5 le Rcsponsable de
Comptoir rmcuse, le \/endcur/\mbu]ant maura d’autre choix que de vendre ala criée en prenant soin de ne pas
rester troP longtcmps au méme endroit. ]l devra pour ce tgpe de vente, avoir tout de méme un Fapgrus le

stiPulant.

Dans le désert, Chaque \/encleur Ambu]ant est rattaché a un C!"IC]C Caravanier dont il resPecte ]’au’corité, sans
pour autant étre affili¢ ala méme famille que ui. Les \/endeurs Ambu]ants sont généra]ement des personnes

de comciance c]ui ont quelques contacts avec ]es autochtones.

]ls Posséclent quclques Par’cicularités :

= ”s sont des guidcs, chaque vendeur connait extrémement bien le désert et sait se rcpércr, détecterles
clangcrs aisément.

- Jls peuvent entrer et sortir quaﬂd bon leur semble de la ville sans caravane ni chef caravanier, a ce moment la,
la famille leur remet toujours une Pctits escorte.

= Lorsqu’i]s sont au sein d’une caravane, ils ont une certaine liberté de déplaccment et négociation avec les

barbarcs, qu’un marchand n’aurait pas.

Vous Posséclez Plusieurs contacts, et des ressources clisPom'Hes sur !ejeu et un stock imPa]Pable‘

Compétenccs : contact externe, linguistiquc, i au choix dans : (_onnaissance
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Artisanat
Travail du Métal (4]

| es méta”urgistes, clu'i! s'agisse des ouvriers qui traitent le métal a froid ou des fondeurs, sont relativement bien connus.
Jls sont souvent sollicités par les commercants, les autres corps de métiers, mais aussi les forces militaires, sans oublier les
nobles ou tout simP]ement des amoureux. || s'agit d’indépcndants ou de personnes rattachés a une famille. | e travail du

métal se divise en deux corps :

- les fondeurs : réalisation d’armes, armures (Plastrons, canons..), clous, outils agricoles

- les orfevres : vaisselle, bﬂoux, objets culturel et re]igieux

| es [Fondeurs ont une solide constitution et une résistance a la chaleur sans éga]c, ils =
ont souvent recours a des esc]aves, qu’i] leur faut souvent remplacer: six hommes de
Part et d'autre d'un Foger; ils soufflent dans de longs chalumeaux en bois. Les
souffleurs, deviennent généralcmcnt avcuglc a moins de mourir avant d'une maladie
resPiratoire. Des moulages des Piéces sont d’abord réalisés, Puis le métal porté a
fusion est coulé dans des moules en terre Fabriqués par des Fotiers. Divers tgPes de
métaux sont utilisés. | es feuilles de Métal se travaillent éga{ement par tecl—miques de

martelage surde Petites enclumes.

Feu de P]accs sont ouvertes pour cet art, aussi, nous vous demandons d’avoir une

sPécia!ité, sivous pensez a un autre métier en lien avec la méta”urgie et Per’cinent en

jeu, nhésitez pas anous le proposer. Votre choix devra étre validé par les Orga.

Vous Possédercz un livret dans ]eque] vous pourrez trouver les informations suivantes : ressources nécessaires a la
réParation et Fabrication, en lien avec votre sPécialité. De Plus vous avez Plusieurs contacts chezles marchan&s,
Pourquoi pas un Partcnariat avec une personne de “confiance” pour vendre vos ocuvres 7 (Ot vous dénichez vos matieres

Premiéres ICS PIUS rares ?

H yaura cnjeu une zone vous Permettant dexercer votre Promcession de Faqon concrete. [Atc]icr]

(ompétences : Contact interne, 2 au choix dans : (_onnaissance

28



Travail des p’antcs et des minéraux (i 5]

ous retrouvons au sein du travail des plantes et des minéraux. divers métiers tels que :
p 9

- Alchimistes : créations ]iquicles ~ Par‘f:ums, Potions, c{rogues, encre (écriture), con’cracepthC

- Herboristes : créations solides - baumes, onguents, maqui”agc, résines (encens)

- Tisserands : couturiers, st}jlis’ces, tissus (’cissage dulin et teinture a Paide de Pigments)...

- Cordiers : lcabrique des cordes, fibre végéta]es, crins de chevaux (collaboration avec les tanneurs ?)... filets, ficelles,
cordes - un arc sans corde, ca n’existe pas...

- Vanniers : Panicrs du quoticlicn, barquc, mobilier, papyrus (suPPor’c d’écriture)...

Nous vous demandons de choisir un métier Précis avec la mention de votre sPécialité et de votre Procluit Phare. Sivous
pensez a un autre métier Pertinent enjeu, nhésitez pas a nous le proposer. Votre choix devra étre valide par les Orga.

| avie de nombreuses personnes dépendent des Alchimiste et [Jerboristes, que ce soit a cause de blessures ou dans le
quotidien d’un caravanier. Que vous soyez indépcndant ou membre d’'une famille, bien des personnes souhaitent vous

avoir a leur cotés.

Sivous prenez alchimiste ou herboriste, vous aurez la compétence associée gratuitement. Votre niveau de maftrise est
bien au dessus des simPles titulaires de ces comPétences. Vous aurez un livret avec les ingrédients et recettes. || y aura

enjeu une zone vous permettant dexercer votre ProFession de facon concrete. [Atelier]

ompétences : (_ontact interne, Alchimie (eratuite pour les concernés), 2 au choix dans : (_onnaissance, Ritualisme,
g ¥

I ncre bénite.
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T ravail du Bois, de la Pierre et de la Terre [10]

Car une Pgramide ou un arg, ce n’est pas que[que chose de simP!e afaireetala Portée de tous. Bien souvent transmis
de générations en générations ou au gré des voyages, travailler de telles matieres impliqucnt de savoir se remettre en
cluestion, Prenclrc durecul, afin de donnerle meilleur de son art. (ontrairement aux autres ProFessions, le travail de ces

matieres ne se choisit pas par catégoric de métier mais en sélectionnant Pun des matériaux de base suivant :

- Pois : menuisier, sculpteur, carrossier (sarcophages, échafaudages, coffrets, mobilier, objets de la vie quotidienne,... arc
i plies 2 ’) <

en collaboration avec un (ordier, lance avec un fondeur etc...)
- Fierre : sculPteur (statuaire, vaisselle, vases canoPcs‘..) ,mineur, lapidaire,“.

- Terre: Potier (briques de construction, moules pour les méta“urgistes, vases, vaisse”e, Figurines (re]igieuses, oujouets)

Sz tec}mique dela [Faience)

\otre travail demande Précision mais aussi énormément de ressources qui sont difficilement trouvables dans un désert.
Crest pour ¢a que les travailleurs indépcndants dans ce domaine sont rares, ou alors ce sont des artisans sans
Prétention habitués a travailler des matieres locales et peu cotiteuses. (_ela permet souvent de revendre ses ocuvres par
le biais d’un commercant, pour se faire un peu d’argent. Vos clients les P]us riches vous fournissent en matiére Premiére
en fonction de la commande a réaliser. |Is assurent Pacheminement de matériaux rares, ou géographiquemcnt éloignés,
jusqu’é vous, pour que vous Puissiez exPrimer votre art pour eux, et ainsi honorer les dieux. | _es Artisans travaillant ses
matieres ont Phabitude de collaborer Parpois avec des scribes ; pour les gravures lices a ]’écritureJ le dessin ou encore la

Pcinturc. | es artisans de la Picrrc, Possédant la comPétcncc “récolte” (dans (Connaissances), peuvent extraire, diverses

roches et minerais. (détail dans livret).

Vous Posséderez un livret dans ]equel vous pourrez trouver les informations suivantes : ressources nécessaires a la
réalisation de vos oeuvres, en lien avec votre sPéciaIité. De P!us vous avez P]usieurs contacts chez les marchanc!s,

Pourquoi pas un Partenariat avec une personne de “confiance” pour vendre vos oeuvres 7 (Ot vous dénichez vos matieres

Premiércs ICS PIUS rares ?

” yaura enjeu une zone vous Permct’cant dexercer votre Progcssion de Fac;on concrete. [Atelier]

(ompétences : (_ontacte interne, 2 au choix dans : (_onnaissance
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Travail du Cuir(s)

Le cuir est une ressource Plutét rare, au méme titre que ]’On Pivoire ou I’Encens. Le cuir est utilisé pour les
armures ou dans la vie de tous lcsjours (gaines de miroir, bandages de roues, Parchemin de cuir (suPPort

d’écri’cure), ceintures...). 2 métiers se sont dévcloppés autour du travail de cette matiere

- | e Tanneur:aunradle Prépondérant dans ce métier, il sait en effet comment dépecer une béte, tout en
Préscrvant les Propriétés qualitatives de la peau. (Tabliers, Feaux d’ornementation, Parchemins...) Le cuir que
Pon trouve le Plus facilement est la chevre. | es autres peaux sont Plus difficiles a se procurer et requicrt d’avoir
les bons contacts.

- les Maroquiniers :ils s’occupent des demandes de réParations en tous genres, d’'une simple sandale a
Parmure d’un garcle, ou son bouclier. Les maroquinicrs sont respec’cés, et si un soldat s’attire les foudres de

celui-ci, qui sait si son armure va réellement le sauver?

Vous Posséclerez un livret dans ]equel vous pourrez trouver les informations suivantes : ressources nécessaires a la
réalisation de vos oeuvres, en lien avec votre sPéciaIité. De Plus vous avez P]usieurs contacts chez les marchands,

Pourquoi pas un Partenariat avec une personne de “confiance” pour vendre vos oeuvres ?

H yaura cnjeu une zone vous Pcrmcttant d’exercer votre Prochsion de Faqon concrete. [A’cclicr]

(ompétences : (_ontacte interne, 2 au choix dans : (_onnaissance
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" onctionnaire

; ficribc [15]

Les scribes sont des personnes Présentes Par‘tout. Les noblcs, ]‘E_mpereur, les Prétres) architectes et commerc¢ants ont
tous besoin d'un scribe a leurs cétés. Pour noter les informations ou récliger des contrats en tout gemiest |ls sont
habituellement des personnes de confiance car ce sont eux qui ont les chiffres, et toutes les informations qu’ils ont

écrites sur PaPier.

Vous Posséderez un livret avec des informations sur votre apprcntissagc mais aussi sur les nombreuses

informations que vous avez. Nous vous fournirons des feuilles et crayons.

(ompétences : lire et écrire, 1 au choix dans : (_onnaissance ; et 1 au choix dans : Arcane (sauf magie)

M ilitaire [20)

lls sont présents pour éviter toute bévue. | a P]upart des militaires sont sous les ordres directs de la famille de
SCrge’f In Anthis. Mais ils peuvent aPPar’ccnir a une autre famille, tout en exécutant les ordres de leurs
supérieurs. Coptos est une ville isolée qui a toujours été en Proie ades attaques dOres qui Pu“ulent dans la

région alentours.

| _es militaires présents a la fete sont la pour surveiller, ils savent tres bien qu'avec la foule présente, les

assassinats, vols et ventes de matériaux douteux vont bon train.

De Plus les soldats sont généra]ement respcctés a Cop’cos. Sans leur Présencc, les peaux vertes et sauvages

auraient depuis longtemps rasé la ville. e P]us c'est 4 eux que les marchands et artisans doivent la vie en

dehors de la ville.

\Vous aurez Plusieurs informations sur la ville, les alentours et certaines personnes.

( omeétences : 3 au choix dans : (;ormaiﬁsz—mce
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Haut Fonctionnaire (1)

(Crest "grace” a eux que tout fonctionne. | a Po]itique, le fonctionnement de la ville, les tcmP]cs la circulation des
ressources et |a Protcction des habitants. | _es hauts fonctionnaires ont l'ceil sur tout et Principalcmcnt les uns surles
autres. (_herchant la moindre faille a exP]oiter contre les familles rivales. |ls doivent toujours faire attention a eux et leurs

>aroles car le peuple les écoute et une bévue n'est jamais pardonnée.
P e 2 J P

Nous limitons granclement le nombre de hauts fonctionnaires Présen’c dans le Gn. Sachcz que si vous souhaitez en
incarner un, il vous faudra des efforts de costumes car Plus une personne est de haut rang, Plus il ou elle Possé&e de

}Dﬁoux et vétement richement décorés.

Vous aurez beaucoup diinformations sur les diverses Fami”cs, contrats en cours, membres appartenant a votre famille que

ce soit par a”égeance ou par sang, vos marchands, les Projets de votre famille ainsi que ses ressources.

Métiers en exemples : Architecte, f‘laub]ngénieur Agricole, Che]c de famille (riclﬂe ou renommée), Che{: Militaire,

(faites nous vos Propositions}, Scicnthciciue

(ompétences : (_ontact interne, 2 au choix dans : (Connaissance, Divination, Ritualisme, [~ ncre bénite

Habitant | ambda (Jlimite)

\/ous avez le choix du métier de votre Habitant, tant que ce métier n'est pas cité P]us haut. Sijamais une

suggestion n'est pas adaPtab]e au (GN nous vous le signalerons.

Uﬂ habitant peut tres bien avoir des contacts Po]itiques, avoir Plus d’importancc qu‘un marclﬂands, ou faire
vendre de tCmPs a autre des objcts de sa création, tant que cela reste cohérent avec la ProFession exercée par

votre habitant.

Un FNJ s’inscrivant au (5n sera forcément un habitant Lambda.

Envogez vos Propositions au contact Facebook [Florent Morin] qui transmettra a l‘équipe orga afin de
valider ou non votre Proposition de métier.

Voici quelques idées d’habitant lambda (aucun role mest sexué) :

[ mbaumeur ; musicien ; danseur; Pécheur; explorateur; astronome ;géograp}we ; serviteur ; Pleureuse ;
aPPrenti dun artisan ; éleveurs (anes, clnévrcs...) ; apicul’ceur (mie]) . mendiant ; voleur a la tire . brasseur (alcool) ;
Pcintre (ancien scribe A chasseurs (co”aboration avec les tanneurs ?) ; nourrice ; accoucheuse ; Fanatiquc
religieux (caricature d’un i”uminé) ; Prostitué ; mineur (Pierrcs Précieuses ?) ; tavernier ; médecin ; bou]anger;

agricu!tcur; rebouteux ; etc...

Compétence : % au choix dans : (_onnaissance, divination, |~ ncre Pénite
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Lcs Compétcnccs

(_onnaissance

Médccine :‘Vous étes capable dieffectuer un soin un peu Plus ¢laboré comme la pose dun banclage,

; s . A . ’
aPPllquer un onguen’c, une atte”e, recouclre VRS Plale ouverte ou commentgerer que]qu un xcalsan’c un malalse‘
Vous pouvez aussi stabiliser quc]qu’un en train de Pcrdrc la vie (au moins 20 secondes). Vous devrez apporter

votre propre matériel de soin, nous ne pourrons pas fournir le matériel a tout le monde.

Chirurgie 2 \/ous étes CaPaHe de soigner des fractures et des blessures graves en allant trifouiller les os et
les muscles. Vous pouvez aussi identifier la cause d’un mort. vous n’étes pas obligé d’avoir médecine pour avoir
chirurgie. \Vous pourrez effectuer uniquemcnt des soins simplcs, comme mettre un tissu sur une Hessure,

assommer celui qui souffre, etc.

Four des raisons de Iogique, un membre coupé n'est pas soignable avec des bandages etun coup de ficelle.

\/ous devrez aPPorter votre propre matériel de s50in, Nous ne pourrons pas fournir le matériel a tout le monde.

Herboriste : Vous étes capable de créerdes Potions et onguents a base de P]antes. vous pourrez venir a

I'atelier afin de concocter vos mélanges. FPensez que sivous avec la compétence et non pas le métier, vous
n'aurez pas autant de connaissances et de savoir clu’une personne ayant Passé savie a exercer ce métier. Un
livret vous sera remis avec les connaissances que vous Possédez cePenclant vous étes libre d'innover a vos
risques et Périls. UHC salle sera mise a disposition pour la création de vos décoctions. Cependant, vous

pouvez tres bien avoir votre propre matériel.

Alc]ﬁimiste : Vous étes caPable de créerdes Potion abase de liquicles et bien Plus ¢laborées ainsi que

d’autres décoctions. vous pourrez venir a l'atelier afin de concocter vos mélanges douteux. \Vous aurez un livret
détaillant vos connaissances, cePenclant vous étes libre d'innover a vos risques et Péri]s. De Plus n'hésitez pas
a apporter votre propre matériel en P]us de celui Préscnt enjcu pour un maximum d'immersion. Fcnscz que si
vous avec la compétence et non pas le métier, vous n’aurez pas autant de connaissances et de savoir qu’une
personne ayant passé sa vie a exercer ce métier. (|ne salle sera mise a clisposition pour la création de vos

Potions.



Cuei”eur : Spécia!isé dans la récolte des Plantes et autres Produits divers, vous savez que”c Plante cueillir

ctles Précautions a Prendre. Ura livret vous sera remis avec les connaissances que vous Possé&ez.

Récolteur : Vous étes caPablc de repérer les matériaux et minéraux qui sont utiles pour la construction, ainsi

que pour les alchimistes ou prétres. (n livret vous sera remis avec les connaissances que vous Possédez.

Lir‘C et écrire : VVous savez lire et écrire la/les ]anguc(s) que vous connaissez.

Ling{uistique : Vous permet de connaitre | !angue Parmi : Antique, H*naza]id, Goblino’fde, barbare. Lorsque

quelqu’un Parle une autre langue, il leve la carte associ¢e ala langue.

Contac’c interne : Vous connaissez des personnes Particu]iéres enville, vous pouvez cibler un type de

personne et d‘imcormations, a sPéchCier dans votre backgrouncl.

COﬂtaCt externe : Vous connaissez des personnes Particuliéres hors de la ville ou dans d'autres villes,

vous pouvez cibler un type de personne et d'informations, a spéchcier dans votre backgrouncl.

Marché Noir I vous savez a qui vous adresser pour obtenir des Procluits, matériaux rares voire interdits,

ainsi que pour passer des commandes Particuliéres. Que ce soit des services ou du matériel.

Travail dans llombre : Vous avez 'habitude d'effectuer de temps 4 autre des contrats pour certaines

personnes. “ ya Par‘f:ois des signes distinctifs ou des messages codés (décrgptable seulement par vous) que

vous Pourrez retrouver Pal" cl Pal" lé
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Magie :Vous pouvez Possédcr‘]- sorts selon le dieu que vous Pricz et auqucl vous étes rattach¢ (a spéchcier

dans votre backgrouncl) Les sorts sont secrets, leur fonctionnement est dans la Pagejuste en dessous.

Divination g Far le biais d'une demande a un dieu et avec unjcu RF, la personne peut avoir une vision que

donnera son dieu, la vision peut étre un indice, un Présage ou une informations tres floue. Vous devez étre

dans la salle de divination pouren réaliser une.

Ritualisme : Permet de créer et gérerun rituel. Pour réaliser un rituel, c’est a vous de réfléchir a Pincantation,

ce que vous souhaitez e]cxcectuer, ainsi que les objets etles Par‘cicipants nécessaires. Hus un rituel est comPlexe,

Plus vous avez besoin de catalyscurs et/ou aide dans la réalisation de ce dernier.

\/oir l’invisiblc : Vous étes capab]e de voir les vents invisibles et les intcrprétcr, un Papier vous exP]iquera ce

que vous ressentez, et les CsPrits (sgmbo!isé parun vétement b]eu/b]anc recouvrant tota]cment).

E_ncrc bénite Vous permet dienchanter I'écriture ce qui lui octroie un effet Particulicr lors de lalecture du

Parchemin.
Siun Parchemin Possécle un effet da a Pencre utilis¢,il sera marqué tout en haut du Parchemin.

| isez d’abord ce qui est écrit en haut du Parchcmin et aPPliquez les effets. | e sort ne s’estompe pas pour
autant et peut étre aPPliqué surla Prochaine personne qui lira le PaPier. (n livret vous sera remis avec les

connalssances que vous Posséclez pour créer un Parchemin et le matériel nécessaire.

(Cette compétence demande }Jeaucoup de Pré~requi5 tel que « lire et écrire » afin de fonctionner et il n’est pas

aussi simple de créer une encre bénite que de lancer un sort.

Lorsque vous écrivez les effets de votre encre, vous devrez mettre avant la clescriPtion des effets : Requier’c la

compétence « | ire ».

Attention, un effet imposé par I nere bénite ne Peut pas surpasser votre instinct de survie, ni réaliser

l’imPossible (devenir immortel, insensible ou tuer celui qui lit le Parchemin).

il doit s’agir dun effet simple, etfacile a réaliser, comme une hgpnose.

Four)cinir, un effet d’encre bénite durera TOUJOU R\S 5 minutes maximum, que la durée soit Précisée ou

non.
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| es Compétcnccs 5Péciales

LCS ograncles : Durantle (GN, vous aurez la Possibilitée de faire des offrandes aux dieux de votre choix

pour n’impor’ce quc”e raison, réussir des négociations, la bonne santé, de la c}-xancc, un beau temps, etc... il se
peut qu’aPrés P]usicurs offrandes cligne de ce nom a un dieu, il vous offre une bénediction temPorairc. Vous

aurez Pius d’informations dans le livret “Religion”.

| a Magie :

\ous ne pouvez accéderala magje que si vous étes dans le domaine re]igieux.

Selon le dieu auqucl vous étes rattaché, vous avez accés a 4 sorts que vous pourrez utiliser enjcu.

Lorsque vous lancez un sort, toutes les explications doivent étre dans lincantation.

AFin de comprcndrc les annonces des sorts, voici une Cxplication :
SCIOI’\ le sort, vous avez une incantation a effectuer. ]I n’y a pas diincantation propre pour chaque sort, c'est a
vous de l’adapter pour qu‘e”e soit compréhensible pour la personne en face de vous et logiquc. Lcs mots que

vous emPloyez sont imPortants, faites donc tres attention.
| e matériel utilis¢ et/oujeté aidera grandemcnt ala compréhension du sort :

-Jeter un Projecti!e pour signhcicr une boule de lumiere ou de feu
- une Plume pour signi{:icr un a”égement ou le sommeil
= des racines pourune sort d’enchevétremcnt

- De Peau pour soigner ou bénir que]qu’un.

]l ya seulement quelqucs régles pour lancer un sort.
i :Vous ne pouvez FAS vous battrc, parer de coups ni courir Pcndaﬂt la durée de l'incantation. Considércz
que vous étes en train de vous concentrer pour éviter que la magie ne vous Cxplosc ala Figure.

2 . | 'incantation doit étre dite a voix [Jaute et de maniere inte”igib]e. Sivotre adversaire ne comprend pas,

recommencez, sinon PaSSCZ aun autrejoueur‘
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Voici 2 exemples d’annonces de sorts:
E.n combat, pour le sort d’enchevétrement

<« Far la force de Geheb, que les racines se Plient a ma volonté. Far la force de la Terre, (l’adversaire est

désigné verbalement et Pointé du cloigt) que ce malotru soit E_ncl'xcvétré au sol »
FPour le sort cl’aPaiscmcnt

]maginons qu’un groupe de Plusieurs marchands est en train de se crier dessus pourun Probléme de Prix. | e
joueur entre dans la tente et commence a chanter © Fl’]aktlﬂ vous entencl, mes amis calmez vous, discutons tous

ensemble et abaissons le ton de nos VOIX, iajustice sera rendu et le sang ne coulera Pas.”

& Lcs rues de Coptos sont un festival de couleurs
et d’ambiances lcjour, mais 1ugubrcs etde

véritables coupe-gorges la nuit

Fhastct, fille de Scrgc‘i
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Tt nsuite

Maintenant que vous avez le métier de votre personnage ct sa Possiblc agiliation, il n'y a P]us ciu‘é vous

inscrire.

Four ccla, rendez vous sur le site internet www.lesechosdeslimbes.fr
- 1Réserver”

= Lcs Echos drun Deésert”

- Frcncz votre P]acc en choisissant votre famille et votre métier.

(ne fois que vous avez pris votre billet, vous recevez quc]qucs heures Plus tard un mail avec "["ormulaire a

téiéchargcr“. I s'agit de votre formulaire F J ou PNJ a remplir et a nous renvoyer avant le
- 14 Mars 2022 pour les FJ
-31 Mars 2022 pour les FNJ

| acloture des inscriPtions se ferale ter Mai 2022.

Tous les formulaires envoyés aPrés cette date ne seront pas traités. C‘cst a dire que nous ne travaillerons pas

votre Backgrouncl et 5] NOUS A\/ONS LE_ TEMFS, nous vous donnerons quclqucs informations.

De P]us sijamais aucun BG n'est envoyé vous serez un habitant lambda et les compétenccs seront choisies

par les orgas. Fassé g Mai, vous pourrez toujours vous inscrircjusqu’é 2 semaines avant le (GN.

Sijamais vous souhaitez créer un groupe dcjoucurs entre vous, sgmbo!isé par une sous famille au service d’une
des +1Cami”es, il n’y a aucun Prob!émc. Ccpcnclant, nous limitons a 1 2 personnes les membres d’une sous

famille.

Four les autres Background cnvogés a temps, nous travaillerons cl’xaque histoirc) ajoutant des imcormations}

choses vécues, interactions avec dautres personnages sans changcr ce que vous avez envie dcjoucr. E_t cela que

se soit pour un I a N

A tres }Dicntét, que Ptra vous garclc
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